
Macht-Pfade sind der Ausdruck deines Könnens, die Form deiner Macht. Bist du Fechtmeister?
Erzmagier? Unsichtbarer Infiltrator?

Macht-Pfade nutzen deine Ressourcen, um sie in deinem Spezialgebiet für fantastische Aktionen
einzusetzen.

Jeder Macht-Pfad gibt dir:

Ein oder zwei Arten, Ressourcen zu nutzen
Einen Effekt beim Einsatz von Aufladung
Training in Basis-Aktionen und Verteidigungen (Insgesamt X, maximal Wert Y)
Reiter-Effekte für Würfe
Talente, um den Zugang zu deinem Macht-Pfad zu vertiefen
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Macht-Pfade



Als Krieger nutzt du Fokus und Energie. Wähle eine der beiden Arten, Ressourcen zu verwenden.
Wähle dann dessen Vertiefung oder auch die andere Art der Ressourcenverwendung.

Du erhälst die Art der Ressourcenerzeugung deiner Macht-Quelle nur für die
Ressourcenverwendungen, welche du gewählt hast.

Dein Fokus-Pool erhöht sich um 1.

Duellieren

Gegen Ziele mit Fokus verursachst du zusätzlichen Schaden mit Schlägen in Höhe von 1.

Du kannst bei einem Schlag den Fokus auf das Ziel verlieren, den Schlag mit Leichtigkeit
auszuführen.

Vertiefung: Dein Fokus-Pool erhöht sich um 1. Der Bonusschaden durch Duellieren ist 2, wenn du
Fokus auf dich und das Ziel hast.

Dein Energie-Pool erhöht sich um 1.

⏭ ️ Mächtiger Schlag

Gib 1 Energie aus und führe einen Schlag mit Leichtigkeit und Sicherheit aus. Du verursachst 4
zusätzlichen Schaden oder 6, wenn du einen zweihändigen Schlag ausführst.

Vertiefung:
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▶️ Mächtige Weiterführung

Bedingung: Deine letzte Aktion war Mächtiger Schlag

Gib 1 Energie aus. Verursache deine halbe Stärke Ausdauerschaden gegen das Ziel von
Mächtiger Schlag. Wenn du eine zweite Waffe führst, kannst du stattdessen den Schaden eines
Schlages mit dieser Waffe verursachen.
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