Macht-Quellen

Macht-Quellen sind die Art und weise, auf die du dein Handeln starkst. Sie bieten eine Erklarung flr
machtige Aktionen und Ubernatlrliche Krafte.

Macht-Quellen bieten dir immer:

e Eine oder zwei Arten, Ressourcen aufzuladen - passend zu den bendtigten Ressoucen
deines Macht-Pfades

Eine Art, Aufladung zu erzeugen

Boni in Basis-Aktionen und Verteidigungen (insgesamt X, maximal Y pro Wert)
Talente, um die Nutzung der Macht-Quelle zu vertiefen

Konflikt

Devotion

e Knowledge
e Summoning



Konflikt

Du erblihst im Konflikt. Ab verbaler, kampferischer oder magischer Schlagabtausch - du magst
kdmpferische Wettbewerbe.

Resourcen

Du erhalst

pZiel Erfassen (Fokus)
Bedingung: Deine letzte Aktion hat einer Kreatur Schaden zugefugt.

Du erhalst Fokus auf die Kreatur.

Aufruhren (Energie)
Dauer: 10 Minuten
Du schichterst ein oder kommandierst andere herum. Du erhalst 1 Energie zuruck.

Hast du wahrend dieser Zeit Erfolg mit einem Einschichtern-Wurf gegen ein Ziel deiner Stufe,
erhalst du 2 Energie zurtck oder die Dauer reduziert sich auf 1 Minute (deine Wahl).

Klare Signale (Material)
Du schmuckst dich mit Trophden und Verzierungen deiner Siege.

Bei deinen taglichen Vorbereitungen setzt du dir eine Zahl Ziele bis zur Hohe deines Material-
Pools. Jedes Mal, wenn eine Kreatur, der du in einer Begegnung Schaden verursacht hast, auf 0
Ausdauer oder Moral fallt, kannst du am Ende der Begegnung in einem 10-minttigem Ritual ein
Ziel gegen ein Material in Form einer Trophae oder Verziehrung eintauschen. Fallt Ausdauer
und Moral beides auf 0, kannst du nach der Begegnung 2 Ziele eintauschen.

Nach jeder Begegnung, in der du Schaden verursacht hast, kannst du innerhalb von 10 Minuten
deinen Pool an Zutaten durch kleine Trophaen auffullen.



Aufladung

[0 Angriffs-Deklaration

Du schreist einer Kreatur zu, dass sie Ziel deines Angriffs wird. Du erhalst Aufladung.

Training

Talente



Devotion



Knowledge



Summoning

You call to an inner power either innate or cultivated. Some spark of power deep within you awakes

and gives you strength.

Trance, Blessing, Blood



